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Instancje

Senekta
1. Dodano instancje "Senekta".

amt

Gteboko wewngqtrz Twierdzy Lakrum znajduje sie swigtynia Aiona Senekta. W Senekcie 3. Wtadczyni Balauréw
Ereshkigal prébuje odebrac moc absolutng reliktowi Aiona. Elyosi i Asmodianie podbili i przeczesali Twierdze Lakrum.
ZnaleZli przy tym droge do Senekty i wystali swoje sity zbrojne w celu poskromienia Ereshkigal.

Jednak od tej pory nie mielismy zadnego znaku zycia od Strazy Przedniej. Gdy rowniez kolejne jednostki nie wrdcity ze
swoich ekspedycji, Elyosi i Asmodianie postanowili zrekrutowac niezawodnych wojownikdw do Strazy Tylnej. Teraz
oddziat maszeruje do Senekty, aby przeprowadzic¢ decydujgce starcie z Wtadczyniq Balauréw Ereshkigal.

e Mozna sie dostac do srodka wejsciem, gdy Twierdza Lakrum zostanie zdobyta. Jesli twierdza nie zostanie
zdobyta, wejscie jest mozliwe przez posterunek zewnetrzny Straznikdw/Archontéw. Jesli jednak twierdza
zostanie zajeta przez Balauréw, wejscie nie bedzie mozliwe.

e Podczas gry pojawia sie z okreslonym prawdopodobiernstwem "Przemytnik Shukiruk / Wspaniaty
Shukiruk".

e Wejscie do instancji Senekta, ktére pojawia sie przy posterunku zewnetrznym, jesli twierdza nie zostata
zajeta i wejscie do instancji, ktére pojawia sie w stanie zajetym, sg teraz rownowazne.

e W przypadku wyszukiwania grup na catym serwerze wejscie jest przyznawane niezaleznie od stanu
podbicia twierdzy.

e Wymagana liczba punktéw dla rangi A w Senekcie wynosita 7760.

Wejscia
Ztoty Pakiet: 3 razy w tygodniu

Maks. liczba graczy Poziom Czas regeneracji

Poziom 80 W srody o godz. 9:00.

Starter: 2 razy w tygodniu
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Kopalnia Hererim
1. Dodano instancje "Kopalnia Hererim".

T
L

=

W Lakrum odkryto kopalnie bogatq w ztoza rzadkiej rudy surowca o nazwie "rim". Na poczgtku zinterpretowano to jako
dobrg wiadomosé, jednak Daeva wystani do wydobywania rudy rimu natrafili szybko na duzy problem. Chciwosc i
opetanie rudq rimu przywddcy grupy, Daeva o imieniu "Girad", przemienity go w nieumartego. Jednak byt to dopiero
poczgtek: z czasem caty oddziat przemienit sie w nieumartych. Dlatego kopalnie trzeba teraz zamkngc.

Jednak przy probie rozwigzania problemu w Kopalni Hererim szybko staje sie jasne, ze za sprawq nieumartych kryje sie
catkiem inny spisek.

Wejscia Czas regeneracji

Ztoty Pakiet: 4 razy w tygodniu

Maks. liczba graczy Poziom

Poziom 80 W srody o godz. 9:00.

Starter: 2 razy w tygodniu
e Wejscie jest mozliwe z Garnizonu Lakrum.
e W nagrode mozna otrzymac Punkty Otchtani, kamienie many i legendarne/optymalne Lydium.
e Podczas gry pojawia sie z okreslonym prawdopodobienstwem "Przemytnik Shukiruk / Wspaniaty
Shukiruk".
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[Ilumiel

1. Dodano pole bitwy "lllumiel".
o Na pole bitwy mozna wchodzi¢ codziennie od godz. 11:00 do 15:00 i od godz. 19:00 do 0:00. Ponadto
wejscie mozliwe jest jeszcze od poniedziatku do soboty od godz. 0:00 do 03:00 i w niedziele od godz. 0:00
do 2:00.

o Wejscie jest mozliwe przez interfejs wejscia.

Jest to obdz treningowy, ktéry Lady Lumiel stworzyta po to, aby Asmodianie nauczyli sie adaptacji do nieznanych
okolicznosci i sytuacji. Zgodnie ze swojq ciekawskq i rozbrykang naturg, na potrzeby walki w obozie treningowym Lumiel
przeksztatcifa uczestnikow w rdzne sapieny i zwierzeta. Przestrzen utworzona przez Lumiel wytworzyta jednak potezny
prgd eteru, przez ktory Elyosi odkryli oboz treningowy.

Dlatego teraz Elyosi i Asmodianie stojg teraz naprzeciwko siebie: podczas gdy Asmodianie probujg zniszczyc intruzéw,
Elyosi chcq sie dowiedziec, co knujg Asmodianie.

Maks. liczba graczy Poziom Wejscia Czas regeneragcji
Od poziomu Ztoty Pakiet: 1 raz dziennie
76 Starter: 1 raz dziennie

Codziennie o godz. 9:00

Dalsze zmiany

1. Zwiekszono liczbe "Odznak Wojownikéw" otrzymywanych jako nagroda za pole bitwy.

2. Wejscie do Makarny Rozgoryczenia zostato przesuniete, a liczba wejs¢ do "Ztoty Pakiet: 4 razy w tygodniu i
Starter: 2 razy w tygodniu" zostata zmieniona.

3. Dokonano zmiany polegajacej na tym, ze przy wchodzeniu do Laboratorium Kubusa Kubrinerka buffy
zastosowane wzgledem postaci nie znikaja.

4. Usunieto btad, przez ktéry czasami znacznik instancji "Laboratorium Kubusa Kubrinerka" nie znikat z mapy, mimo
Ze czas wejscia uptynat.

5. Dokonano korekty polegajgcej na tym, ze przy przemianie przez Statue Przemiany na polu bitwy lllumiel jest teraz
zuzywana 1 Moneta Przemiany Illumiel.

6. Przy wchodzeniu do Illumiel otrzymuje sie jedng "Monete Przemiany lllumiel".

7. Usunieto btad, przez ktéry dodatkowe obrazenia zadawane Balaurom przez niektdre umiejetnosci nie byty
stosowane w przypadku "Negrala" w "Swietej Wiezy".

8. Usunieto bfad, przez ktéry efekt "Moc: Energia Wtadcy Balauréw" "Beritry" w Makarnie Rozgoryczenia byt
usuwany przez okreslone umiejetnosci.

9. Dodano "Twierdze Stalgraba", ktérej mozna uzywac tylko podczas eventu.

Maks. liczba graczy Poziom Wejscia Czas regeneracji

Ztoty Pakiet: 1 raz dziennie Codziennie o

1 osoba Od poziomu 76

Starter: 1 raz dziennie godz. 9:00

10. Elyosi i Asmodianie mogg wchodzi¢ do instancji przez Hol Wejsciowy Twierdzy Stalgraba, ktéry pojawia sie w
Schronieniu Wiecznego Zycia i w Swiatyni Wiecznej Madrosci w Lakrum.

11. Usunieto btad, przez ktéry czasami nie otwieraty sie drzwi, mimo ze "Oko Nadzoru" w "Ogrodzie Wiedzy" zostato
pokonane.
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Spotecznos¢ Pandory
1. Dodano "Spotecznos¢ Pandory".

To przedsiebiorstwo nie interesuje sie rasami i nie zmusza nikogo do posSwiecania sie w imie honoru. Dziata w Lakrum
bez ograniczen zgodnie z motto "Kazdemu wedtug zastug". Spotecznosc¢ Pandory dzieli sie na Biuro Rozwoju Pandora,
ktore zajmuje sie osadami w Atreii i Balaurei oraz Biuro Rekrutacyjne Pandora, rekrutujgce pomocnikéow w celu
zwiekszenia wptywu spdtki. Wyjgtkowo interesujgcy jest fakt, ze Spotecznos¢ Pandory przydziela w nagrode
wyposazenia Pandory, ktore sq w stanie odpierac ataki Wtadczyni Balauréw Ereshkigal, oraz Kubulusy.

Dla Elyoséw i Asmodiandw zlecenia "Spotecznosci Pandory" stanowiq dobre okazje do wspierania przedsiebiorstwa i
jednoczesnego przygotowywania sie do walki przeciwko Ereshkigal. Trafiajg sie jednakowoz takze zlecenia, ktdre na
pierwszy rzut oka wydajq sie dziwne.

1. W Lakrum pojawia sie codziennie w okre$lonym czasie "Sciezka Pola Bitwy Pandory". Moze na nig wchodzié po
kolei ograniczona liczba osdb.

2. W nagrode mozna otrzymac rézne czarodziejskie materiaty takie jak skrzynie z kamieniami many od antycznych
do optymalnych, kamienie zaklinajace PvE, PvP lub kubulusy.

Harmonogram Spotecznosci Pandory

'Q nCsoFT: (3 GAMEFORGE AIGN



System
1. W systemie kubusdéw dodano efekt "Kubus Ereshkigal".

Cube X

Category Overall effect

2. Dodano funkcje, za pomoca ktérej mozna dodawaé/odktadaé stygmaty z ekwipunku.
3. Stygmaty mozna zaktadac z ekwipunku rowniez bez pomocy mistrza stygmatow.

o Jesli stygmat zostanie zatozony z ekwipunku, czas regeneracji wynosi 5 min.
4. Dodano system "ldentyfikacja umiejetnosci Daevaniona".

“ ¥ Extra Ereshkigal damage 4+ 0% ¥ Less Ereshkigal damage <+ 0%

Identyfikacja umiejetnosci Daevaniona

Zaczarowanie
Identify Daevanion skills Identify Daevanion skills

Skill enchantment  Skill fusion Skill enchantment  Skill fusion

Target to enchant

Al

v

Enchantment material
- v

’ L}
Special material

b _ A

o
1353

|

‘“Kinah  7.018.511.615 @ “"Kinah  7.018.511.615 @
Enchantméht costs 0® Fuston Cost 0o®

= From enchantment level 10, the enchantment level will

be reset to level 10 if the enchantment fails.

= Only legendary Daevanion skills or higher can be
enchanted. .

= If the Daevanion Skill Book used is identical to the target '
to enchant, there is a higher chance that the enchantment

= Only apcient Daevanion Skill Books or higher can be [
fused.

= A total of 4 Daevanion Skill Books are required.

= There is a certain probability you will achieve a higher
class. ;

= ltems used for the fusion will be consumed.

will be successful.

= llca enarial matariale far tha anchantmeant tn ctan tha

e Za pomocay ksigg umiejetnosci mozna zaczarowywaé umiejetnosci Daevaniona.

o Tylko umiejetnosci legendarne lub wyzsze moga by¢ zaczarowywane lub uzywane jako materiat.

e Jesli zastosowana ksiega umiejetnosci Daevaniona jest identyczna z celem zaczarowania, istnieje wieksza
szansa powodzenia zaczarowania.

o Jesli przy prébie zaczarowania sg uzywane specjalne materiaty, poziom zaczarowania pozostaje
zachowany rowniez w przypadku niepowodzenia.

e W przypadku pomysinego zaczarowania umiejetnosci Daevaniona zostanie albo zwiekszony efekt

AN
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umiejetnosci albo skrécony czas regeneracji.

e Poprzez fuzje ksigg umiejetnosci mozna uzyskiwac¢ nowe ksiegi umiejetnosci.

e Do otrzymania nowej ksiegi umiejetnosci w wyniku fuzji potrzebne sg 4 ksiegi umiejetnosci — antyczne lub
wyzsze.

1. Na poczatku walki o twierdze pojawiajg sie teraz obiekty przydatne stabszej frakcji podczas ataku na twierdze lub
podczas obrony twierdzy.

2. Im wieksza réznica poziomow, tym silniejsze sg pojawiajace sie obiekty.

3. Punkty Chwaty mozna uzyskiwac tylko przez zniszczenie czesci obiektdw, ktdre pojawiaja sie w trakcie walki o
twierdze.

4. Nagroda w postaci Punktéow Chwaty za pomyslny/niepomysiny atak albo pomysing/niepomysina obrone Twierdzy
Lakrum i Twierdzy Bogdw zostata zwiekszona.

1. Dodano system sezondw, przy ktérym nagroda zalezy od liczby otrzymanych Punktéw Chwaty w okreslonym
okresie.

2. Nie dotyczy to otrzymanych juz Punktéw Chwaty. Zostajg zaliczone tylko Punkty Chwaty otrzymane w danym
sezonie.

3. Na odnosnych serwerach rozrdznia sie miedzy Elyosami i Asmodianami. Status mozna sprawdzi¢ w [Menu] -
[Spotecznosc] - [Ranking] - [Punkty Chwaty].

4. Po zakonczeniu sezonu nagrody sg wyptacane w zaleznosci od rangi.

t. NCsSOFT N@N



Przemiana
1. Dodano "Kolekcje przemiany".
e W zaleznosci od otrzymanej przemiany

e Nie mozna zastosowac umiejetnosci ko

mozna otrzymywac dodatkowe atrybuty i umiejetnosci.
lekcjonowania "Ptomien lluzji" wzgledem postaci. Ta umiejetnosé

zadaje potworom z Wiezy Wyzwania i w przypadku przedmiotow Priggi, Beritry i Ereshkigal dodatkowe

trafienia.
Transformation ;(ﬁ
Contract List Fusion Collections
Owned 28 Progress 28/28 (100%)
Collections used k. 1R
Not selected Not selected
All collections Locked collections
e I'm Legendary B -
- 5 —— rrme o O
AERe Y X
M ‘ 4 L
(Final) Flame of lllusion: Magic Defence +190 Apply
2. Dodano nowe przemiany.
Klasa Przemiana Atrybut

Zty Zajac

Ztota Puszka
Piksel
Straznik Pola Swiatta
Straznik Pola Ciemnosci

Siepacz Zapomnienia
Prastary
Apostot Ereshkigal

Apostot Beritry

Apostot Tiamat

Legendarny

h nCsOFTS
&

Predk. dziat.: 9%; Szybk. por. sie: 30%; Atak mag.: 63;Mag.
trafienie kryt.: 165
Predk. dziat.: 9%: Szybk. por. sie: 30%; Atak fiz.: 63;
Trafienie kryt.: 165
Predk. ataku: 25%; Szybk. por. sie: 35%; Wzm. leczenia:
45; Atak fiz.: 71; Precyzja: 220; Trafienie kryt.: 185
Predk. dziat.: 20%; Szybk. por. sie: 40%; Atak mag.: 71;
Obrona fiz.: 76; Obrona mag.: 76; Mag. trafienie kryt.: 185
Predk. ataku: 20%; Szybk. por. sie: 40%; Atak fiz.: 71;
Obrona fiz.: 76; Obrona mag.: 76; Trafienie kryt.: 185
Predk. dziat.: 25%; Szybk. por. sie: 35%; Atak mag.: 71;
Mag. precyzja: 220; Mag. trafienie kryt.: 185
Predk. ataku: 12%; Predk. dziat.: 9%; Szybk. por. sie: 40%;
Wzmocnienie leczenia: 45; Atak mag.: 71; Unik 231; Odp.
na magie 231
Predk. ataku: 20%; Szybk. por. sie: 40%; Atak mag.: 71;
Obrona fiz.: 76; Obrona mag.: 76; Mag. precyzja: 220
Predk. ataku: 25%; Szybk. por. sie: 35%; Wzmocnienie
leczenia: 45; Atak mag.: 71; Mag. precyzja: 220; Mag.
trafienie kryt.: 185
Predk. dziat.: 45%; Szybk. por. sie: 45%; Wzmocnienie
leczenia: 57; Atak mag.: 90; Obrona fiz.: 95; Obrona mag.:
95; Mag. precyzja: 275; Mag. trafienie kryt.: 235
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Predk. ataku: 32%; Predk. dziat.: 23%; Szybk. por. sie: 45%;
Atak fiz.: 90; Atak mag.: 90; Precyzja: 275; Mag. precyzja:
275; Trafienie kryt.: 235; Mag. trafienie kryt.: 235
Predk. ataku: 35%; Szybk. por. sie: 60%; Wzmocnienie
leczenia: 57; Atak mag.: 90; Obrona fiz.: 95; Obrona mag.:
95; Mag. precyzja: 275; Mag. trafienie kryt.: 235
bmosci, ktdre wyswietla sie przy otrzymywaniu kolekcji.
z ktory wyglad Generata Straznikéw znika w okreslonych okolicznosciach, gdy uzywa sie Zwoju
zystosci do przemieniania sie w Generata Straznikéw.
5. Dokonano zmiany polegajgcej na tym, ze w zmienionym stanie czerwony kolor oczy postaci Asmodiandw nie jest

pokazywany.

6. Dodano umiejetnos¢ "Kolekcja przemiany".

Kolekcje

Wieczna wojna

Wojownik Tiamat

Wojownik
Ereshkigal

Wojownik Beritry

Co tam robisz?

Ekspert magicznej
przemiany

Wspaniali Agenci

Zamien sie teraz we
mnie

Byt sobie boss

Ekspert fizycznej
przemiany

h NCSOFT

Umiejetnosc
(Poziom 1)
Przeklety Cyklon
(Poziom 1)
Ptomien Iluzji:

Wieza Wyzwania:

(Poziom 1)
Ptomien Iluzji:
Prigga
(Poziom 1)
Ptomien Iluzji:
Beritra
(Poziom 1)
Ptomien Iluzji:
Ereshkigal
(Poziom 2)
Przeklety Cyklon
(Poziom 2)
Ptomien Iluzji:

Wieza Wyzwania:

(Poziom 2)
Ptomien lluzji:
Prigga
(Poziom 2)
Ptomien Iluzji:
Beritra
(Poziom 2)
Ptomien Iluzji:
Ereshkigal

Efekt
Zadaje przeciwnikom w promieniu 10 m 900 statych obrazen i
zmniejsza na 10 sek. fiz. i mag. atak kazdorazowo o 75.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 150 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo zadaje 3300 obrazen, gdy cel jest potworem Wiezy
Wyzwania. Nie mozna uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 150 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo zadaje 3300 obrazen, jezeli celem jest Prigga. Nie mozna
uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 150 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo powoduje 3300 obrazen, jezeli celem jest Beritra. Nie
mozna uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 150 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo powoduje 3300 obrazen, jezeli celem jest Ereshkigal. Nie
mozna uzywac przeciw graczowi.

Zadaje przeciwnikom w promieniu 10 m 1800 statych obrazen i
zmniejsza na 10 sek. fiz. i mag. atak kazdorazowo o 150.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 300 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo zadaje 6600 obrazen, gdy cel jest potworem Wiezy
Wyzwania. Nie mozna uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 300 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo zadaje 6600 obrazen, jezeli celem jest Prigga. Nie mozna
uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 300 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo powoduje 6600 obrazen, jezeli celem jest Beritra. Nie
mozna uzywac przeciw graczowi.

Zadaje celowi w odlegtosci do 15 m 300 magicznych obrazen od ognia.
Dodatkowo powoduje 6600 obrazen, jezeli celem jest Ereshkigal. Nie
mozna uzywac przeciw graczowi.

AN

!:, GAMEFORGE



o Gu o> &9 [ =

10.

11.

12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.

21.
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Dodano nowe misje Spotecznosci Pandory.
Dodano misje w "Senekcie".
Dodano nowe misje w "Kopalni Hererim".
Dodano nowe misje dla "Bitwy Illumiel".
W ramach nagrody za misje dostepne sg nowe legendarne/optymalne przedmioty od NPC.
Zmieniono cze$¢ ostatniej kampanii Lakrum.
e Elyosi: Wsparcie przy Odbiciu Wielkiej Swigtyni Lakrum; Asmodianie: Misja Wsparcia przy Odbiciu
Wielkiej Swiatyni Lakrum
Poziom wszystkich postaci, ktdre rozpoczety przeprowadzanie kampanii jeszcze przed aktualizacjg, zostanie
zmieniony tak, ze przystgpig do kampanii na tyle wczesnie, aby otrzymac nagrode.
W przypadku optymalnej misji Pandory losowe nagrody zmieniono w state nagrody.

Do magicznego wytwarzania dodano nowe przedmioty do zmiany wygladu.
o  Wozory przedmiotow do zmiany wygladu i niektére materiaty mozna kupi¢ u sprzedawcy NPC w Lakrum.
e Dalsze materiaty mozna otrzymywac od potwordéw Spotecznosci Pandory.
Do magicznego wytwarzania dodano 10 metod wytwarzania Pandory.
Do listy sprzedaz handlarza magicznymi przedmiotami produkcji dodano 2 przedmioty wytwarzania Pandory.
Pod [Sklep Ztotego Piasku - Ztote Sztabki] usunieto starg skrzynie z umiejetnosciami Daevaniona i dodano nowg
skrzynie z umiejetnosciami Daevaniona.
Dodano przedmioty, ktére mozna kupi¢ za monety wyzwania Wiezy Wyzwania.
"Skrzynia z Umiejetnosciami Daevaniona", ktéra przemytnik Shukiruk pozostawia w niektérych instancjach,
zostata zamieniona na "Skrzynie Shukiruka".
e Ze "Skrzyni Shukiruka" mozna otrzymac z okreslonym prawdopodobieristwem nowe umiejetnosci
Daevaniona.
Dokonano zmiany polegajacej na tym, ze zwoju wejscia do "Makarny Rozgoryczenia" nie mozna juz otrzymac jako
nagrody za walke o twierdze.
Ostony gtowy nie s3 juz klasyfikowane jako akcesoria, lecz jako zbroja.
e Dropy poszczegoélnych instancji zostaty zmienione odpowiednio do podziatéow zbroi. (Przyktad: Hetm
dropowany w Narakkalli dropuje réwniez w Swietej Wiezy.)
Do listy sprzedazy handlarza pozyskiwaniem esencji dodano 2 przedmioty kolekcjonerskie Pandory.
W Sklepie Ztotego Piasku w "Sklepie Ztotego Piasku" dodano wyposazenia, stygmaty, towary konsumpcyjne i
zwoje wejscia dla instancji.
Dokonano zmiany polegajgcej na tym, ze od niektérych potworéw w Lakrum nie mozna juz otrzymywac
materiatéw rzemieslniczych ani kamieni many.
W przypadku niektdrych ksigg umiejetnosci Daevaniona zmieniono symbol.
Wspotczynnik dropu skorup zostat czesciowo zmieniony u potworéw Lakrum i w instancjach.
W przypadku niektdrych potwordéw w Signi i Vengar usunieto drop skorup.
Usunieto btad, przez ktdry niektdre potwory w Lakrum nie pozostawiaty zadnych skorup.
Dokonano ulepszenia polegajgcego na tym, ze przy prébie przejecia wygladu innego normalnego przedmiotu za
pomocg zastosowanej juz umiejetnosci wygladu "Umiejetnosc" nie znika.
Przy prébie zmiany na przedmiot, ktéry posiada umiejetnos¢ wygladu, zostaje zmieniona réwniez "Umiejetnosc".
Zmieniono symbol "Legendarnej Skrzyni Wyposazenia Powracajacych".
Dokonano zmiany polegajgcej na tym, ze podczas zamiany zbroi Pandory nie s3 juz potrzebne legendarne zbroje.
Dokonano zmiany polegajacej na tym, ze medale otrzymywane w ramach nagrody za rangi nie mogg zostac
zniszczone.
Dokonano zmiany polegajgcej na tym, ze "Przepiekng Skrzynie Shukiruka" mozna znalez¢ w instancjach
(Narakkalli, Swieta Wieza, Kopalnia Hererim, Dredgion Ashunatal, Ruhnatorium, Makarna Rozgoryczenia,
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Warsztat Prometuna).

22. Dodano formute wytwarzania legendarnej Skrzyni z Legendarnymi Umiejetnosciami Daevaniona.

23. W sekcji "Materiaty Rzemieslnicze" mozna kupi¢ "Odznake Wiedzy Daevaniona" od sprzedawcy ustug materiatéw
rzemieslniczych w Lakrum.

Interfejs uzytkownika (Ul)

1. Zmieniono interfejs systemu kubusow.

2. W sekcji "Agenci handlowi" dodano "Kamien Zaklinajgcy Stygmatu".

3. Usunieto btad, przez ktéry Elyosom po nieudanej walce o twierdze (atak/obrona) w poczcie z nagrodami byty
czasami pokazywane tresci dla Asmodiandw.

4. Zmieniono grafike wyswietlang po zakoriczeniu gry.

5. Usunieto btad, przez ktdry niektdre kamienie zaklinajgce stygmatu w oknie "Zatrudnij agenta handlowego" byty
przydzielane nieprawidtowo.

Shimiol
1. W przypadku niektory umiejetnosci Shimioli zwigkszono site ataku.
Shimiol

Umiejetnosc
Sejsmiczny Cios Mocy
Wzmocniony Sejsmiczny Cios Mocy
Potezny Strzat

Wzmocniony Potezny Strzat Obrazenia dodatkowego trafienia
Kerub zwiekszajg sie o ok. 500%.
Kerubian
Kerubiel
Arcy-Kerubiel
e Usunieto btad, przez ktdry umiejetnosé Shimiola nie byta prawidtowo rejestrowana, gdy przeciggato sie
umiejetnos¢ Shimiola do makra.

Zmienione efekty

Saendukal

Stalowa Roza

Kopniak Spigcego Smoka

'Q nCsoFT: (3 GAMEFORGE AIGN



Umiejetnosci
1. Dodano umiejetnosci Daevaniona.

> D - -
“ Umiejetnosc odat!< c?we efe'kty Info o umiejetnosciach
umiejetnosci

- Fiz. atak obszarowy po ataku z
wyskoku na przeciwnikéw w
promieniu 25 m
Dzikie Trzesienie - Efekt, ktory przycigga przeciwnikéw
w promieniu 3 m dookota celu do
Dziki Skok zaklinajgcego
- Zwiekszony czas regeneracji
- Pojedynczy fizyczny atak z wyskoku
Uderzenie z Odskoku na cel w odlegtosci do 5 m

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

Gladiator - Trafienie fiz. celu w odlegtosci do

17 m
Wzmocnione Wojownicze - Efekt unieruchomienia
Ostrze Ognia - Zmniejszony czas regeneracji
Dzikiego Skoku
Tariczace Ostrze Ognia - Zwiekszony czas regeneracji
- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do
17 m

- Dodano efekt potkniecia

Skok Ostrza

- Zwiekszony czas regeneracji
- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do 7
m; zuzywa PZ

tupacz Burzy Krwi e

- 3-krotne powtorzenie
- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do 7
m
- Przy trafieniu z okreslonym
prawdopodobienstwem Absorpcja
Pz

- 2-krotne powtorzenie

Uderzenie Burza Krwi

Cios Odbierajacy

. - Fizyczne trafienie celu, ktéry sie
Templariusz
potknat

- Zwiekszona sifa ataku umiejetnosci
- Sita ataku celu zmniejsza sie o 100.
Wzmocnione Zdruzgotanie

- Zwiekszone dziatanie kolejnej
Sity

umiejetnosci, gdy cel sie potknat
- Przy trafieniu kryt. zwieksza sie
prawdopodobienstwo, ze
umiejetnosci wykonane jako kolejne
spowodujg trafienie kryt.

Ztamanie Sity

- Trafienie fiz. celu
Uderzenie w Kostke

- Sita ataku celu zmniejsza sie o 100.
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- Sita ataku postaci zaklinajacej
zwieksza sie o 100.
- Dodatkowe trafienie, gdy cel sie
potknie

- Trafienie fiz. celu

Bestialski Atak z - Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

Zaskoczenia - Przy trafieniu z okreslonym
prawdopodobienstwem Absorpcja
Atak z Zaskoczenia >Y4

Krwiopijcy - Trafienie fiz. celu

- Dodatkowe trafienie przy ataku z
tytu
- Efekt potkniecia, gdy cel jest
ogtuszony

Miazdzacy Atak z
Zaskoczenia

- Trafienie fiz. celu

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci
- Dodatkowe trafienie przy ataku z
tytu, zatruciu lub ogtuszeniu
- Prawdopodobienstwo, ze
umiejetnos¢ ataku spowoduje
trafienie kryt., zostaje na krotki czas

Zniszczenie tancuchow zwiekszone.

Wzmochione Powtdrzone
Ciecie

- 3-krotne powtorzenie

- Trafienie fiz. celu
- Dodatkowe trafienie, gdy cel jest

Ztamanie Duszy zatruty.
- Na krétko ogtusza cel.

- 3-krotne powtorzenie

- Gwarantowane trafienie fiz. celu w

_ _ odlegtosci do 25 m
Strzata Zniszczenia - Usuwa efekt ochronny celu.

- Zwiekszony czas regeneracji

Sl Zegiidy - Gwarantowane trafienie fiz. celu w

odlegtosci do 30 m

Strzata Smierci - Zwiekszony czas regeneracji

- Zmniejszona sita ataku umiejetnosci

- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do
25m
Uderzenie Milczenia - Efekt milczenia (nie mozna usung¢

tego efektu)

Strzata Milczenia - Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do
Strzata Wigzania 25m
- Efekt zwigzania

.. e L . - Trafienie fiz. celu, zuzywajace PZ
Sejsmiczne Cisnienie Gleby Sejsmiczna Detonacja

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

! GAMEFORGE




Czarodziej

Zaburzajgce Drgania

Sejsmiczna Terminacja

Wzmochione Przerwanie
Rezonansu

- Zwiekszony czas regeneracji
- Trafienie fiz. celu w odlegtosci do 3
m i dalszych wrogéw w jego poblizu.
- Efekt Potkniecia
- Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie fiz. celu

- Zwiekszone dziatanie kolejnej
umiejetnosci, gdy cel sie potknat
- Przy trafieniu kryt. zwieksza sie
prawdopodobienstwo, ze
umiejetnos¢ wykonana jako kolejna
spowoduje trafienie kryt.

Powtdérzone Ciecie
Rezonansu

- Trafienie fiz. celu

- Zmniejszona sita ataku umiejetnosci

- Zmniejszony czas regeneracji

Swiatfo Przywracania

Palec Bozy

Wtécznia Burzy

Cudowne Uzdrowienie

Uzdrawiajgca Dton

Wzmocniony Grom

tancuchowa Btyskawica

Szybka Wtécznia

Wtécznia Czasoprzestrzeni

! GAMEFORGE

- Przywraca PZ celu w odlegtosci do
23 m.
- Efekt przywrécenia zostaje
zwiekszony na 5 sek.

- 3-krotne powtdrzenie
- Zmniejszone przywracanie

- Anuluje czas dziatania.
- Przywraca PZ cztonka grupy w
odlegtosci do 23 m.
- Przywraca PZ cztonkéw grupy w
promieniu 5 m.
- Te umiejetnos¢ mozna zastosowac
tylko na cztonkach grupy.
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m i 6 dalszych przeciwnikéow w
promieniu 5 m dookota celu

- Krétki efekt ogtuszenia
- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

- Trafienie mag. celu

- Dodatkowe trafienie, gdy cel jest
ogtuszony.

- 3-krotne powtdrzenie
- Zmniejszona sita ataku umiejetnosci

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

- Zmniejszona szybkos$¢ poruszania
sie
- Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m




Zaklinacz

Wielki Wybuch Wulkanu

Wzmocniona Wielka
Erupcja

Sejsmiczna Wielka
Eksplozja

- Z mniejszym
prawdopodobienstwem zmniejszona
szybkos¢ poruszania sie
- Przy trafieniu z okreslonym
prawdopodobienstwem Absorpcja
PZ
- Zmniejszony czas regeneracji przy
Slepym Skoku
- 3-krotne powtorzenie
- Po 4 sek. trafienie mag. celu w
odlegtosci do 25 m i 6 dalszych
przeciwnikéw w promieniu 10 m
dookota celu
- Eterowe Peta
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m i 6 dalszych przeciwnikéow w
promieniu 7 m dookota celu

- Efekt odrzutu

- Zmniejszona sita ataku umiejetnosci

- Zmniejszony czas regeneracji

Ostabienie Ducha

Przyptyw Dusz

Rozktad Ducha

Paraliz Ducha

Wzmocnione
Uprowadzenie Duszy

Pozar Dusz

! GAMEFORGE

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m

- Dodatkowe trafienie, gdy cel jest
duchem
- Przy trafieniu kryt. umiejetnosc
wykonana jako kolejna spowoduje
trafienie kryt.
- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m

- Dodatkowe trafienie, gdy cel jest
duchem

- Zmniejszony czas dziatania

- Zmniejszona sita ataku umiejetnosci

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m

- Zwiekszona sifa ataku umiejetnosci

- Zmniejszony czas regeneracji dla
Ostabienia Ducha i Smeczu Zywiotéw

- 3-krotne powtorzenie

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m
- Zwiekszona sifa ataku umiejetnosci
- Przy trafieniu kryt. skrécony czas
regeneracji umiejetnosci
Rozproszenie Magii, Spalanie Magii,




Magiczne Odwrdcenie i Eksplozja
Many

- 5-krotne powtorzenie
- Trafienie mag. celu

- Zmniejszone PM
- Na 15 sek. zwiekszona odpornosc
na Ogtuszenie, Odrzut, Obrot i
Eterowe Peta dla maks. 12 cztonkéw
sojuszu w odlegtosci do 25 m

Harmonia Zelaznego
Pancerza

Harmonia Zniszczenia . ..
- Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m i 6 dalszych przeciwnikéow w

Vsl @k promieniu 3 m dookota celu.

- Kroétki efekt ogtuszenia

- Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
Wzmocniona Wariacja 25 m i 6 dalszych przeciwnikow w
Szkwatu promieniu 5 m dookota celu.

- Eterowe Peta

Requiem Szkwatu - Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m i 6 dalszych przeciwnikéow w

Herrnene SlarEl promieniu 5 m dookota celu.

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci
- Zwiekszony czas regeneracji
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
6m
- Efekt milczenia (tej umiejetnosci nie
mozna usungc)

Ciezkie Uderzenie
Milczenia

- Zwiekszony czas regeneracji

Smecz Milczenia - Trafienie mag. celu w odlegtosci do
12m

Ogieri Armatni Milczenia - Efekt milczenia

- Zwiekszony czas regeneracji
- Zwiekszona sifa ataku umiejetnosci
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
20 m po pomysinej obronie przed
bronig lub pomysinej odpornosci na
magie

EterTech

Wzmocniony Kontrujacy - Efekt ogtuszenia

Ogieri Armatni - Zmniejszony czas regeneracji Ciosu
Kontrujacy Strzat Armatni ze Sprintu
- Przy trafieniu kryt. reset czasu
regeneracji umiejetnosci Cios ze
Sprintu
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
Obszarowy Strzat Armatni 20 m i dalszych przeciwnikow w
promieniu 5 m dookota celu
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Strzelec

2. W przypadku niektérych klas zmieniono efekty umiejetnosci.

Templariusz

Gladiator

Sniezny Pocisk

Salwa Przywrdcenia

2-krotne Powtoérzenie

- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25m
- Efekt paralizu przy wszystkich

Paralizujacy Pocisk stanach szoku

- Zwiekszony czas regeneracji

- Zwiekszona sita ataku umiejetnosci
- Trafienie mag. celu w odlegtosci do
25 m i 6 dalszych przeciwnikéow w
promieniu 10 m dookota celu.

Petajacy Pocisk - Zmniejszona szybkos$¢ poruszania

sie
- Zwiekszony czas regeneracji

- Trafienie mag. celu

- Regeneracja PZ
- Podczas korzystania z umiejetnosci

Wzmocniona Seria czas regeneracji Generowania Magii

Szybkich Strzatéw zZmniejsza sie.
Przywrdcenia - Dodatkowa regeneracja PZ przy

trafieniu kryt.
- Zwiekszona regeneracja

- 3-krotne powtdrzenie

Umiejetnosc
Tarcza Nezekana

Retencja

Oburzenie

Wzmocnione Zdruzgotanie Sity

Szyderczy Okrzyk

Salwa Honoru

- Trafienie mag. celu

- Regeneracja PZ

Zmienione efekty

Czas regeneracji: 30 min - 20 min
Czas regeneracji: 10 min = 5 min

Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.

Czas regeneracji: 3 min - 2 min
Warunek potkniecia - warunek ogtuszenia i
potkniecia
Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.

Prowokowanie

Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.

Wywotywanie WSciektosci
Fala Gniewu

Prowokowanie

Strzata Eteru

Determinacja towcy

Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.
Czas regeneracji: 30 min - 10 min

Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.

Czas regeneracji: 30 min - 10 min
Obrazenia od umiejetnosci zostajg zwiekszone o
100%.

Czas regeneracji: 2 min - 1 min
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Oko Tygrysa
Spiralne Ciecie

Przysiega Sztyletu

Zastosowanie Czarnego Prochu

Determinacja

Atak fiz. zostaje zwiekszony z 10% do 500.

Czas regeneracji: 10 min = 5 min
Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.

Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.

Czas regeneracji: 3 min - 2 min
Czas regeneracji: 5 min - 2 min
Czas trwania: 3 min - 1 min

Smiertelna Koncentracja

Napastnicze Ciecie

Masakra

Czas regeneracji: 3 min - 2 min
Czas regeneracji: 1 min 30 sek. - 1 min

Czas regeneracji: 1 min 30 sek. = 30 sek.
Czas dziatania: 0,8 sek. > 0,4 sek.

Atak z Biegu

Czas regeneracji: 40 sek. - 30 sek.

Rzeznik Mgiet

Magiczna precyzja zostaje zwiekszona z 1000 do
2000.

Kantor

Stowo Zniszczenia

Czas regeneracji: 10 min - 5 min

Uwolnienie
Zaklecie Aury Natarcia

Obietnica Ziemi
Btogostawienstwo Wiatru
Czar Ochronny

Btogostawienstwo Wiatru
Symfonia Zniszczenia

Requiem Zapomnienia
Melodia Odwagi

Melodia Dyscypliny

Czas regeneracji: 30 min - 15 min
Czas regeneracji: 30 min - 15 min
Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.
Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.
Unik, Parowanie i blokowanie zostajg
zwiekszone z 100 do 250.
Czas regeneracji: 3 min - 2 min
Czas trwania: 60 sek. - 30 sek.
Czas regeneracji: 30 min - 15 min
Liczba usuwanych wzmocnien magii: 2 szt. - 1
szt.
Mozna usung¢ przez umiejetnosci z usuwaniem
magii tatwiej niz wczesniej.
Mozna usung¢ przez umiejetnosci z usuwaniem
magii fatwiej niz wczesniej.

Melodia Nadziei
Delikatne Echo
Delikatny Rezonans
Delikatny Odgtos
Melodia Radosci
Ciche Echo

Czas regeneracji: 30 min - 15 min
Regeneracja PZ zostaje zredukowana o ok. 30%.
Regeneracja PZ zostaje zredukowana o ok. 30%.
Regeneracja PZ zostaje zredukowana o ok. 30%.
Regeneracja PZ zostaje zredukowana o ok. 30%.

Regeneracja PZ zostaje zredukowana o ok. 30%.

Czarodziej

Zaklinacz

Usypiajgca Chmura

Gniew Lumiel

Pozar

Przywotywanie: Duch Burzy

Czas regeneracji: 10 min - 5 min
Czas regeneracji: 30 min - 15 min

Zmniejszona odpornos¢ na magie zostaje
zwiekszona o 500%.
Czas trwania: 30 sek. - 12 sek.

Czas regeneracji: 10 min - 10 sek.
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11.
12.
13.
14.
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Przywotywanie: Duch Magmy

Przekleta Chmura Czas regeneracji: 30 min - 15 min

Obrazenia od umiejetnosci 1. stopnia zostajg
zwiekszone o 100%.
Obrazenia 2. i 3. poziomu zostajg zwiekszone o
30%

Gniew Dziczy

Mudra Poddanstwa Czas regeneracji: 30 sek. - 10 sek.
Przywotanie Ducha
Wzmacniajacy Duch: Zbroja
Zywiotu

Czas regeneracji: 30 sek. - 10 sek.
Czas regeneracji: 3 min - 1 min

Magiczny Blok Czas trwania: 68 sek. - 7-8 sek.

Moc Magii Czas regeneracji: 3 min = 1 min 30 sek.

Wzmocnienie Magicznego Pocisku o ok. 100%.
Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
o ok. 100%.

Efekt zwiekszenia PZ zostaje wzmocniony.
Czas regeneracji: 3 min > 1 min
3 trafienia kryt. = Trafienie kryt. przez 2,5 sek. o
100%

Magiczna precyzja zostaje zwiekszona o ok.
100%.

Dodatkowa obrona PvP: 2000 - 3000
Czas trwania: 8 sek. - 10 sek.

Dodano efekt znoszacy unieruchomienie.

Obietnica Magicznej Mocy
Oddech Magicznej Sity
Strzelec Skoncentrowany Strzat w Gtowe
Magiczne Oko Celnego Strzatu

Celne Oko Duszy

Instynkt Przezycia
Instynkt Ucieczki
Paralizujacy Pocisk

Dodano efekt znoszacy unieruchomienie.
- Warunek odrzutu - wszystkie stany szoku

Kipiel Gniewu Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.

EterTech

|
|
|
|
Obrazenia dodatkowego trafienia zwiekszajg sie
|
|
|
|
|

Fala Gniewu Gniew zostaje zwiekszony o ok. 150%.

Usunieto btad, przez ktdry czas trwania umiejetnosci asasyna "Postawa Ucieczki" byt ponadprzecietnie dtugi.
Przy pasywnej umiejetnosci asasyna "Szat" zmieniono szybkie informacje o umiejetnosciach.

Efektow umiejetnosci kantora "Czar Ochronny" i umiejetnosci barda "Melodia Radosci" nie mozna juz uzywac w
sposdb zakumulowany.

Usunieto btad, przez ktéry efekt "Wzrost Ataku Fizycznego" umiejetnosci kantora "Btogostawienstwo Wiatru" byt
stosowany w nietypowy sposdb.

Usunieto btad, przy ktérym obrazenia od umiejetnosci czarodzieja "Wielka Erupcja Wulkanu" w zaleznosci od
poziomu umiejetnosci byta stosowana w nietypowy sposéb.

Obrazenia od umiejetnosci "Piekielny Ptomien Gniewu" i czas regeneracji "Schtodzenia" sg stosowane inaczej niz
planowano. Zaplanowano usuniecie tego btedu przy kolejnej aktualizacji.

Przy umiejetnosci Daevaniona "Ptaskie Uderzenie Idium" EterTecha usunieto efekt "Redukcja czasu regeneracji
Dziata Boskiego Smoka" 3. poziomu.

U strzelcéw zmieniono czas regeneracji "Oddechu Magicznej Sity" na 1 min.

Zmieniono atrybuty pasywnych umiejetnosci dotyczacych btogostawierstwa i stosowanych podczas lotu.
Zmieniono szybkie informacje niektérych umiejetnosci.

Usunieto btad, przez ktory niektdre efekty umiejetnosci byty nieprawidtowo stosowane.

Usunieto btad, przez ktory obrazenia od umiejetnosci podczas walki w locie zmniejszyty sie lekko w poréwnaniu
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do normalnego stanu lotu we wszystkich klasach postaci.
15. Usunieto btedy w informacjach w szybkich informacjach dotyczgcych umiejetnosci i stosowaniu umiejetnosci.
Ponadto przy niektérych umiejetnosciach zmieniono szybkie informacje i efekt umiejetnosci.

Salwa Przywrdcenia, Wzmocniona Seria Szybkich Strzatéw Przywrdcenia, Seria Szybkich Strzatéw
Przywrdécenia, Salwa Honoru, Seria Szybkich Strzatéw, Ciezki Pocisk, Rozkaz: Lawowy Mur Ochrony, Rozkaz:
dane W8 Zniszczenie Zywiotéw, Rozkaz: Fala Zywiotéw, Rozkaz: Roztadowanie Zywiotéw, Smiertelna Koncentracja,

. Ztamanie Duszy, Zastona Blokowania, Uderzenie Burzg Krwi, Przenikliwy Spirant, Odgtos Ataku, Nieustajacy
szybkich Deszcz Strzat, Odrzut, Oko Tygrysa, Ropiejaca Rana, Rozkaz: Mur Ochronny, Sniezny Pocisk, Petajacy Pocisk,

Nieprawidtowe

informacjach Cios tamiacy, Wtdcznia Burzy, Dar Vaizela, Walec Ognia, Niebiariska Ochrona, Wiedza Medrca, Stalowa
Barykada, Krzyk Zmory Nocnej, Kara, Putapka: Hamowanie, Pancerz Ochronny, Requiem Mosky'ego,
Ochronna Zastona Awaryjna, Ochronna Zastona Oporu

umiejetnosci

Nieprawidtowe

stosm’lvanle Odznaka Ukrycia, Skok Ostrza, Tarcza Szybkosci, Harmonia Zelaznego Pancerza

efektow

umiejetnosci

Zmienione Ostabiajgcy Cios, Przygotowanie do Walki, Btogostawienstwo Skaty, Amplifikacja, Modlitwa Ochrony,
efekty Oslepiajgca Eksplozja, Rzeznik Mgiet, Czujny Wzrok, Roztopienie Ptomieni, Moc Magii, Ochronna Zastona

umiejetnosci Awaryjna

Wiatrak Ostrzy, Wysysajgca Krew Kara, Detonacja Tarczy, Fala Uzdrowienia, Btyskawica Boskiego Ataku,
Riposta, Leczgce taczenie, Przerwanie Rezonansu, Wzmocnione Przerwanie Rezonansu, Powtérzone Ciecie
Rezonansu, Kopniak Bestii, Ryk Bestii, Grawerunek Pieczeci, Przysiega Sztyletu, Postawa Ucieczki, Strzata

Zmienione , : . o : . xS RS
szybkie Zniszczenia, Strzata Smierci, Zimowa Zbroja, Tnacy Wiatr, Harmonia Milczenia, Strzat Duszy, Szybki Ogien
) ) Dusz, Salwa Duszy, Salwa Honoru, Dziato Boskiego Smoka, Hak, Silny Atak, Sejsmiczna Terminacja, Miazdzacy
informacje

Atak z Zaskoczenia, Skok Ostrza, Natadowany Strzat Armatni, Ptaskie Uderzenie Idium, Uderzenie Idium,
Pies¢ Idium, Uderzenie Tarcza, Wiatr Miecza, Spowicie Cieniem, Cios Idium, Smiertelny Cios, Wzmocniona
Eksplozja Wsciektosci, Eksplozja Wiciektosci, Slepy Ciag, Uderzenie tamiace, Cios tamiacy, Druzgoczacy Cios,
Wzmocniony Grom, Wielka Wielka Erupcja, Wzmocniona Wielka Erupcja

umiejetnosci

16. Usunieto btad, przez ktéry powierzchnia "Zastosowana umiejetnos¢" byta pusta i ze nie mozna byto uzyc zadnych
umiejetnosci, poniewaz nie wybrano zadnej umiejetnosci Daevaniona.
17. Efekty umiejetnosci EterTecha "Ochronna Zastona" i "Ochronna Zastona Oporu" zostaty zmienione.

18. Niektére efekty umiejetnosci zostaty zmienione.

Klasa Umiejetnos¢ PANIERE]

Eksplozja Gniewu, Fala Gniewu, Druzgocgacy Cios, Dziki
Skok,

Fala Sejsmiczna, Dziki Cios, Porzadny Cios, Cios Ciata,
Seria Obrazen Ciata, Cios Ciata, Eksplozja Gniewu, Cios
Gniewu,

Ostabiajacy Cios, Fala Uderzeniowa, Ostry Cios, Absorpcja
Gniewu,

Krwiopijczy Miecz, Wiatrak Ostrzy, Ciezki Druzgoczacy Cios,
Wiezienie,

Okaleczajace Ciecie, Fala Trzesienia Ziemi, Cios Krwiopijca,
Fala Wyczerpania
Cwiartowacz Sciegien, Pewny Cios, Fala Regeneraciji, Cios z
Wyskoku,

Smiertelne Trafienie

Gladiator

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci
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Templariusz

Flaga Pola Bitwy

Wycie

Zmniejszenie sity ataku fiz. postaci z
200 do 500
Zmniejszenie sity ataku fiz. postaci o
200
- Zmniejszenie fiz. obrony postaci o
500
Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Czas regeneracji: 5 min = 2 min

Postawa Ataku, Powstrzymanie Szarzy, Sluby Szarzy, Stan
Ataku, Przygotowanie do Walki

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty sg zamieniane na wartosci
liczbowe.

Wiatr Miecza, Cios Tarczg, Kontra Tarczg, Cios Krwiopijcy,
Cios Wyroku,
Ciezki Ostabiajgcy Cios, Seria Uderzen, Wyrok, Cios
Eliminacji,
Ztamanie Sity, Wysysajgca Krew Kara, Detonacja Tarczy,
Cios Inkwizytora, Kara

Stabilna Tarcza, Eterowa Zbroja

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Czas trwania: 30 sek. & 20 sek.
Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Tarcza Nezekana
Niszczycielska Ztos¢, Oburzenie, Egida Towarzyszy

Wielkie Uzdrowienie, Karzaca Fala

Pancerz Ochronny

Strzata Eteru, Ogtuszajgcy Strzat, Rozrywajgca Strzata,
Strzata Griffonixa,
Spiralna Strzata, Uderzenie Strzaty, Petajacy Strzat, Strzat
Wyborowy, Smiertelny Strzat,
Strzata Milczenia, Strzata Wzniesionej Duszy, Strzata
Zagtady, Ostateczne Natarcie,
Strzata Przenikania, Btyskawiczna Strzata, Ucigzliwa Strzata,
Strzata Pieczeci,
Grad Strzat, Smiertelna Strzata, Strzata Szalejacego Wiatru,
Wybuchowa Strzata

Czas trwania: 30 sek. & 20 sek.

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty sg zamieniane na wartosci
liczbowe.

Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Czas trwania: 3 min = 2 min
Czas regeneracji: 5 min - 3 min

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

tuk Btogostawienstwa

._:, GAMEFORGE

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty sy zamieniane na wartosci
liczbowe.

Czas trwania: 60 sek. - 40 sek.
Czas regeneracji: 2 min 30 sek. - 2
min




EterTech

Strzelec

Czarodziej

Wzmacniajace Oko, Ostrzenie Strzat, Poswiecenie,
Przemiana: Mau,
Przemiana: Btogostawienistwo Mau, Btogostawieristwo
Wiatru

Putapka Zderzenia

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty s3 zamieniane na wartosci
liczbowe.

Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Kryjowka Cieni
Spiralne Ciecie, Ryk Bestii, Kopniecie Bestii,
Cios Bestii, Grawerunek Pieczeci, Atak Pieczeci, Ciecie
Krzyzowe,
Kiet Dzikiej Bestii, Szybkie Ostrze, Zamach, Zniszczenie
Kajdan, Rozbijacz Dusz,
Atak z Zaskoczenia Krwiopijcy, Przyspieszony Upadek,
Napas¢ z Zasadzki, Atak Trucizng,

Cios z Natarcia, Masakra, Atak z Biegu, Btyskawiczna
Zasadzka, Spowicie Cieniem,
Btyskawiczny Atak, tancuchowy Grawerunek Pieczeci,
Ostrze Pieczeci

Czas regeneracji: 5 min = 3 min

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Poswiecenie, Determinacja, Smiertelna Koncentracja

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty sg zamieniane na wartosci
liczbowe.

Wyostrzenie Zmystéw , OSlepiajgcy Granat

Eksplozja Idium, Cios Burzy, Promien Idium,
Bombardowanie Idium,
Cios ze Sprintu, Uderzenie, Lekki Atak, Silny Atak, Cios
Obureczny, Fala Ochtodzenia, Fala Zniszczenia,
Skok Zniszczenia, Cios Klingg, Ptomien Zniszczenia

Przywotywanie Mecha

Magiczna Zastona, Eksplozja Idium

Wzmocnienie Magicznego Pocisku

Skoncentrowany Ostrzat

Magiczny Strzat Armatni

Zimowa Zbroja

Modlitwa Zelaznej Ochrony

Szybka Wtécznia

Bariera Schronienia

Klgtwa Ostabienia

._;, GAMEFORGE

Czas regeneracji: 3 min - 2 min
Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Czas regeneracji: 10 sek. - 8 sek.

Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Cel z mag. trafieniem kryt. wykluczony
jako efekt

Zasieg frontalny - Zasieg dookota
Czas regeneracji: 7 sek. - 30 sek.

Czas regeneracji: 1 min 30 sek. - 10
min

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Czas trwania, wartos¢ tarczy
obronnej,
zwiekszona odpornos¢ na stany szoku

Zmniejszona szybkos¢ poruszania sie
- Zmniejszona mag. obrona

Czas regeneracji: 5 min - 3 min

Czas trwania: 60 sek. - 30 sek.
Czas regeneracji: 5 min - 3 min




Zaklinacz

Tajemny Piorun

Cyklon Gniewu, Piekielne Meki

Czas regeneracji: 1 min 45 sek. > 1
min 30 sek.

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Bariera Duchow

Rozkaz: Wierne Zastepstwo

Zwiekszona wartos$¢ tarczy ochronnej

Czas trwania: 2 min = 1 min
Czas regeneracji: 5 min - 3 min

Ostabiajace Zatrzymanie

Czas trwania: 35 sek. - 12 sek.
Zwiekszona warto$¢ przy zmniejszeniu
szybkosci ataku

Stygmat Mocy

Zwiekszona wartos$¢ przy zmniejszeniu
szybkosci ataku
Zwiekszona wartos¢ przy zwiekszeniu
szybkosci dziatania
Czas trwania: 30 sek. - 16 sek.

Przerazajgca Mrocznos¢

Wzmacniajgcy Duch: Zbroja Ducha

Przestrzenna Absorpcja

Rozkaz: Fala Zywiotéw

Wariacja Fantazji, Wariacja Morza

Harmonia Duszy, Harmonia Smierci, Harmonia Zniszczenia,
Wariacja Morza

Wariacja lluzji, Komplet lluzji, Symfonia lluzji
Melodia Oczyszczeniz? Snieznego Kwiatu, Melodia Ochrony
Snieznego Kwiatu
Uderzenie Ryczacego Wiatru
Formuta Przywotywania Inspiracji, Czar Namowy, Ochrona

Marchutana
Niebianska Ochrona, Btogostawienstwo Wiatru
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60 sek. - 30 sek.
Dodatkowy efekt zredukowane;j
regeneracji PZ

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty sg zamieniane na wartosci
liczbowe.

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci
Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Czas regeneracji: 3 min - 1 min 30
sek.

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Efekt zredukowanych PM jest
zmieniony na procenty.

Czas regeneracji: 2 min - 1 min
Czas regeneracji: 3 min - 2 min

Zwiekszone obrazenia od umiejetnosci

Przy zwiekszeniu ataku fiz.
procenty s3 zamieniane na wartosci
liczbowe.
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Zwiekszony efekt zmniejszonej mag.

Piecze¢ Sgdowa obrony

tancuch Cierpienia Czas dziatania: 3 sek. - 2 sek.

Efekty przywracania zwiekszone o
100%
- wzmochienie leczenia zwiekszone o
500

Btogostawiona Tarcza

Zmiana Stanu Czas regeneracji: 10 min - 3 min

Przywotywanie: Szydercza Energia Czas regeneracji: 5 min - 2 min

Otoczenie
1. Zmieniono niektdre okolice w Heiron.
2. Zmieniono niektére okolice w Lakrum.

Pozostate

1. Usunieto btad, przez ktéry nie dziatato nagrywanie filméw w ustawieniu klienta na 64 bit.

2. Usunieto btad, przez ktdry potgczenie postaci podczas gry byto czasami przerywane.

3. Usunieto btad, przez ktéry przy 99-100% poziomu zatadowania ekranu gra nie reagowata, gdy uruchamiato sie
klienta 64bit z okreslonych komputeréw PC.

Postac
1. Usunieto btad, przez ktéry postaé znikata tak jak przy teleportacji, gdy sterowato sie postacig za pomocg myszki, a
przy tym szybowato.

NPC

1. Usunieto bfad, przez ktéry czasami wszystkie postacie umieraty przez nieprawidtowa aktywacje schematu
zniszczenia oficera ataku w "Swietej Wiezy".

2. Usunieto NPC ustawionych w Vengar, ktdrzy nie byli juz uzywani.

3. Usunieto btad, przez ktéry lista sprzedazy limitowanych towaréw byta resetowana, gdy NPC pojawiat sie
ponownie.
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Funkcje GF 6.5v
Przepustka Atreii

§; "

Next stamp

07:05:58

1. Uzytkownicy Ztotego Pakietu mogga odbiera¢ codziennie nagrode, korzystajac z okna "Przepustka Atreii".

2. Ponizej znajduje sie réwniez Ztoto Shugo, ktére dotychczas mozna byto otrzymywac tylko za pomocg przedmiotu
"Shugocopia".

3. Bezptatny przedmiot "Shugocopia" zostat usuniety ze sklepu.

Receptury przemian

1. "Skrzynia z Legendarnymi Umiejetnosciami Daevaniona (6 rodzajow) zostata zastgpiona przez "Skrzynie z
Legendarnymi Umiejetnosciami Daevaniona (10 rodzajéw)" dla receptur przemiany "Przemiana: [Za oceanem]
Skrzynia z Legendarnymi Umiejetnosciami Daevaniona (10 rodzajow)".

2. llos¢ punktéw doswiadczenia wymagana dla Krysztatu Przemiany zostata zredukowana z 15,000,000 XP na
8,000,000 XP.

Shugomat

1. "Umowa Przemiany (50 rodzajow)" z Shugomatu zostata zastgpiona "Umowa Przemiany (62 rodzaje)".

Sklep Ztotego Piasku

1. Przez ograniczony czas (3.04.2019 — 8.05.2019) w Sklepie Ztotego Piasku mozna nabywa¢ nastepujgce
przedmioty:

Przedmiot Nagroda Ograniczenie
[Grawerunek] Legendarna Umowa Przemiany (7 rodzajow) 1500 Ztotych Sztabek 1 na tydzien
[Grawerunek] Prastara Umowa Przemiany (11 rodzajéw) 300 Ztotych Sztabek 1 na tydzien

[Grawerunek] Specjalna Umowa Przemiany (50 rodzajow) 100 Ztotych Sztabek 1 na tydzien

[Grawerunek] Optymalny Kamien Zaklinajgcy PvP 150 Ztotych Sztabek 1 na tydzien

[Grawerunek] Optymalny Kamien Zaklinajgcy PvE 120 Ztotych Sztabek 1 na tydzien
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